Фамилии _________________________________________________________________________________________ _________ Число________


1. Соберите модель машины 1. Пока первый человек собирает модель, второй человек должен установить программу RoboLab на два компьютера рядом и подключить ИК-передатчик. 

2. Выберите программу 1 и попробуйте ее запустить. Что произошло? 

_________________________________________________________________

Как вы думаете, почему это произошло? Что бы вы предложили изменить в модели, чтобы ее улучшить?

________________________________________________________________________________________________________________________________________________

3. Соберите модель 2. Выберите программу 1 и попробуйте ее запустить. Что произошло теперь? 

Как вы думаете, почему модель 2 ведет себя иначе, чем модель 1?

________________________________________________________________________

А теперь давайте начнем учиться программировать наши модели.

4. Вместе  с моделью пересядьте за компьютеры. Каждый на своем компьютере должен выбрать Пуск / Программы / RoboLab русская версия / программа RoboLab. Нажмите кнопку «Программист». Щелкните 2 раза по слову «Конструирование 4». Открылось окно, где мы будем писать программу.

5. Выберите в меню «Окно / Показать инструменты». Для разных действий используют разные инструменты. Например:
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Стрелочка (вторая в верхнем ряду) – переносить и выделять пиктограммы и провода

Катушка (первая во втором ряду) – соединять пиктограммы проводами Еще один способ переключиться между ними – нажать кнопку Пробел.

6. Каждое действие обозначается специальной картинкой – пиктограммой. Пиктограммы должны быть соединены - ___________________
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Нарисуйте пиктограмму начала программы
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и пиктограмму конца программы  

8. Как вы думаете, что будет делать эта программа:
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________________________________

________________________________

________________________________

______________________________________________________________________ 

9. [image: image6.png]OOV



А что будет делать эта программа?

________________________________

________________________________

_______________________________________________________________________

Какую пиктограмму вы бы в нее добавили? _________________________________

10. [image: image7.png]


Воспроизведите такую программу и добавьте в нее необходимый элемент. Аккуратно соединяйте элементы. Загрузите программу в RCX (стрелка в левом верхнем углу экрана), запустите ее и продемонстрируйте, как она работает, учителю. 

Сохраните программу под именем les1_1.vi
11. [image: image8.jpg]8] e | 8]




Напишите программу, которая запускает оба мотора, машина едет вперед 4 секунды, останавливается, стоит 3 секунды и едет назад 4 секунды. После этого она снова останавливается.

Продемонстрируйте работу программы учителю.  


Сохраните программу под именем les1_2.vi
12.  Напишите программу, которая заставляет машинку крутиться на месте 3 секунды в одну сторону, три секунды в другую сторону. 
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Продемонстрируйте работу программы учителю.  


Сохраните программу под именем les1_3.vi
13.  Напишите программу, которая работает так:

- лампочка зажигается

- RCX издает три звуковых сигнала

- лампочка гаснет
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Продемонстрируйте работу программы учителю.  

Сохраните программу под именем les1_4.vi
У многих пиктограмм есть ПАРАМЕТРЫ (значения, влияющие на их работу)
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У пиктограммы включения мотора и лампочки есть два параметра: мощность и номер порта, к которому подключено устройство (мотор или лампочка)

Пиктограммы портов и уровней мощности можно найти в меню «Параметры»

Вверху – выходы, к которым подключаются ___________ 

Внизу – входы, к которым подключаются ______________

А это уровни мощности.

Параметры присоединяются к соответствующей пиктограмме проводами внизу.

	

	К какому порту подключен мотор на этом рисунке?

____________

 Какова его мощность?

__________
	
	К какому порту подключена лампочка на этом рисунке? 

____________

Какова ее мощность?

_________________


14. Напишите программу, которая  включает мотор на выходе А на мощность 1, а мотор на выходе Б на мощность 4 на 4 секунды.

Что делает машинка? __________________________________________________

_____________________________________________________________________

Продемонстрируйте работу программы учителю.  

Сохраните программу под именем les1_5.vi
ЦИКЛЫ

Если нам нужно, чтобы робот повторил какие-то действия несколько раз, мы используем команду цикла.

15. Как вы думаете, сколько раз повторятся действия в этой программе?__________ 


16. Пометьте на листе пиктограммы, начинающую цикл, пиктограмму, заканчивающую цикл, и число повторений. 

Напишите своими словами, что будет делать эта программа. __________________

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

17. Напишите программу, которая заставляет машинку три раза проделать следующее –  она едет вперед 2 секунды, останавливается, проигрывает звук «Бип-бип» (значение параметра 2 у пиктограммы «Проиграть звук»). 

Продемонстрируйте работу программы учителю.  


Сохраните программу под именем les1_6.vi
18. Вспомните и запишите команду, которая выполняет такие же действия в языке  Logo__________________________________

Бесконечный цикл

Если нам нужно, чтобы какое-то действие повторялось бесконечное число раз, нужно использовать команду «Бесконечный цикл» (loop)



Такой цикл начинается с пиктограммы «Прыжок» (стрелка вверх) и заканчивается пиктограммой «Приземление» (Стрелка вниз). Можно либо использовать парные цветные пиктограммы, либо белую пару пиктограммы с параметром «номер бесконечного цикла».   

19. Напишите программу, которая заставляет машинку ездить, не останавливаясь, вперед 2 секунды, назад 2 секунды, и так далее.

Продемонстрируйте работу программы учителю.  

Сохраните программу под именем les1_6.vi
20. Напишите программу «Танец» для робота-машины. Робот должен повернуться несколько раз вокруг своей оси по часовой стрелке, остановиться, три раза сделать следующее: мигнуть лампочкой и проиграть нисходящий звук (3). Затем он должен несколько раз повернуться несколько раз против часовой стрелки, остановиться, опять три раза сделать следующее: мигнуть лампочкой и проиграть восходящий звук (4). Повторять эти действия бесконечное число раз. 

Продемонстрируйте работу программы учителю.  


Сохраните программу под именем les1_7.vi
21. Измените программу les1_6.vi  так, чтобы машина ездила вперед назад не по 2 секунды, а 30 см. вперед, 30 см. назад. 

Продемонстрируйте работу программы учителю.  


Сохраните программу под именем les1_8.vi






